	2027年第十届中国大学生工程实践与创新能力大赛

	任务命题文档
	参赛项目

	
	工程场景数字化

	说明：

1. 背景：本着共同创造、共同创新的理念，本赛项国赛决赛环节设置的现场实践环节的任务，将由晋级国赛的参赛队共同完成命题。各队提交本任务命题文档，就是要以出题人的视角，设计现场实践环节的题目。国赛的现场实践环节前，赛项专家将采纳各队所提交的本任务命题文档，博采众长，综合后成为最终的任务命题并在现场发布。

2. 任务命题设计的基本约束条件：在设计本赛项的现场实践环节任务命题时，有一些约束条件需要充分考虑，具体如下：

本赛项主题是以各类工程领域为背景，合理运用数字化技术，设计一个问题解决方案。现场实践也应当重点考察各团队在这方面的思维和能力；

现场实践环节最长不超过8小时，时间较短，各组需要根据现场公布的命题，从无到有完成全新的项目作品；

现场实践环节的评审采取评委主观评审的方式，每组展示和评审过程应严格控制在3分钟以内，请据此考虑展示形式和评审规则、评审标准。

3. 公平性原则：本文档内不得出现学校、选手姓名等可以明显识别出参赛团队身份的信息。

（以上蓝字部分填表时必须删除）

1、场景设计思路（宋体，五号，行距为固定值20磅，自己根据内容调整页面，可以加页。所有蓝字部分填表时必须删除）
1）工程内容考量：拟通过数字化技术进行升级，达到降本增效的工程场景或工程主题。要将现有场景和其中待改进的问题描述清楚。
2）用户定位考量：新系统的主要用户是谁？将拟面向的用户人群画像描述清楚，作为开发任务需求文档中的一部分。（要具体、真实。所有蓝字部分填表时必须删除）
3）用户粘性考量：拟选定的用户交互方式。（要结合目标用户特点选择有吸引力的交互形式）（定制化面板、综合控制中心、手持设备、平板电脑、VR/AR/MR/XR。所有蓝字部分填表时必须删除）
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	2、根据拟定的决赛场景，提出比赛现场选手所需完成的具体任务（字体，宋体，五号，行距为固定值20磅。所有蓝字部分填表时必须删除）
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	3、竞赛过程说明（字体，宋体，五号，行距为固定值20磅。对现场决赛的竞赛过程进行详细描述，包括但不限于设备使用、素材来源、开发平台等角度。所有蓝字部分填表时必须删除）
4、评审方法（字体，宋体，五号，行距为固定值20磅。对参赛项目的评审方法和评审规则进行描述。所有蓝字部分填表时必须删除）



	郑重提示：

1）文档雷同（抄袭/被抄袭）达30%均视作弊，或修改各类标题或没有删除蓝色字或出现地名、单位名、队名、人名等或不应出现的*、/、★等任何标记或信息，文档分为0分，并对文档雷同的参赛作品在大赛现场进行审核。

2）报告的标点符号、错别字、字体、字号、行距应符合撰写要求，以及标题、图、表和公式及引用等排版规范影响该报告成绩，且报告的排版规范分数不能高于报告的内容质量分数。
3）蓝色字不删除扣分。
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